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Introduccion

ctualmente las acciones en el uso de las TIC y su propuesta en el proceso ensefianza aprendizaje,

asi como la diversidad de herramientas con las que se cuentan para este fin, da pie a momentos

de reflexién y accion dentro de la praxis en su aplicacién para la ensefianza de la ciencias. Por lo
tanto, cuando se habla del aprendizaje de la quimica y por ende del aprendizaje de cualquier disciplina,
en el bachillerato de la ENP, ahora se encuentra un desafio para los profesores, quienes deben introducir
a los estudiantes en el mundo digital, sin olvidar que el conocimiento se construye y no se transmite.

En este contexto, es comun que encontremos estudiantes aun mds desinteresados en las clases de
Quimica, con las herramientas de TIC, que con métodos tradicionales. Quizas, parte de este desinterés se
deba al hecho de que los estudiantes estdan en continuo contacto con las nuevas tecnologias, las cuales
se modernizan diariamente, mientras las escuelas y sus profesores continian con métodos de ensefianza
bastante tradicionales. Es requisito insertar en la educacion escolar las nuevas formas de interaccion,
creando estrategias para el aprendizaje de las ciencias por los estudiantes (Proszek y Ferreira, 2009).

El implemento de TIC implica una modificacidn sustantiva de las practicas de ensefianza por parte de los
docentes, y de las practicas de aprendizaje de los estudiantes. Las oportunidades de acceso vy
construccion del conocimiento que ofrecen las TIC implican, para su aprovechamiento eficaz e integral,
el desarrollo de nuevas practicas de gestion educativa, el despliegue de nuevas estrategias y
metodologias pedagdgicas, pero lo que no debe desecharse es que la educacién que se imparte en las
aulas del bachillerato de la ENP, consiste en promover una cultura integral del estudiante, sin olvidar el
crecimiento personal del alumno en el marco de cultura del grupo al que pertenece y el caso que aqui se
contempla es el aprendizaje de Quimica lll, del programa de la ENP.

En este sentido debe seguir considerandose las corrientes cognitivas del aprendizaje, para propiciar que
el alumno no sélo sea mero receptor o reproductor de saberes culturales y acumulaciéon de
conocimientos cientificos que la quimica ofrece. El profesor hoy en dia debe abordar los contenidos de la
Quimica, con apoyo de herramientas de TIC e identificar la intervencion pedagdgica para el desarrollo de
aprendizajes significativos; es asi que el estudiante de la actualidad debe aprender a través de practicas
cotidianas, relevantes y significativas de la cultura que le acompafia y un escenario que el estudiante
tiene a diario es la insercion de las TIC en su vida cotidiana y ahora en la escuela. (Orozco, 2000)

Crear ambientes virtuales para el proceso ensefianza aprendizaje de la Quimica y cambiar o planear las
estrategias para el abordaje de sus contenidos, sin olvidar lo anteriormente escrito, requiere por parte
de los profesores, cambiar enfoques compartir propuestas que consideren el aspecto pedagdgico v la
contribucion de la herramientas de las TIC. Las nuevas metodologias requieren trabajo multidisciplinario,
es por ello que en esta propuesta se tiene como propdsitos que los estudiantes que cursan el quinto afo
aprendan contenidos de Quimica lll de la ENP, e identifiquen y los apliquen a través de una actividad
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social y cotidiana como es el cine y de manera especifica el cine de ciencia ficcién para la realizacién de
un video, con el apoyo de una herramienta de las TIC, que consiste en un software de edicidn de video
Pro Show Gold. Editar un video implica desarrollar en los estudiantes habilidades y aprendizajes tanto de
la Quimica como de las TIC, debido a que este software ProShow Gold, es muy amigable, aunque su
edicién completa no se dispone de forma libre.

La edicion del video a través de la seleccién de una pelicula de Ciencia Ficcidn, asi como el recuperar
escenas que el estudiante debe explicar en la edicién implica el desarrollo de muchos aprendizajes, ya
qgue el alumno, selecciona, ordena, crea, clasifica, discute, describe y disefia en compafia de otros
estudiantes. Es decir se promueven aprendizajes colaborativos y se obtiene un producto video, que
implica la integracién de conocimientos a partir de la Quimica, y se logran de forma general los objetivos
gue promueve el programa de Quimica Ill de la ENP:

“Hoy en dia la sociedad requiere de personas con preparacion cientifica y
tecnoldgica, capaces de tomar decisiones acertadas que le permitan
mejorar la calidad de vida, tanto personal como social. Tomando en
cuenta que este curso, para la mayoria de los alumnos, representa la
ultima oportunidad dentro de la educacion formal para adquirir una
cultura cientifica bdsica, se considera indispensable incluir los
conocimientos fundamentales de quimica y se opta por un enfoque
disciplinario en el que se enfatiza el impacto de la ciencia y la tecnologia
en la vida actual. Esta relacion innovadora entre ciencia, tecnologia y
sociedad, permite promover en el alumno una ética de responsabilidad
individual y social que lo llevard a colaborar en la construccion de una
relacion armdnica entre la sociedad y el ambiente, ademds de tener el
reto de poner en prdctica sus conocimientos de quimica y su capacidad
critica para comprobar la coherencia y viabilidad de sus afirmaciones al
confrontarlas con su vida cotidiana.”
Objetivos

» Mostrar una secuencia didactica en la edicidn de un video con el software Pro Show Gold, para
aplicar los contenidos de Quimica Ill (quinto afio) de la ENP a través de la seleccidn de algunas
secuencias de una pelicula de ciencia ficcion y su integracién con las artes y humanidades para
desarrollar entre los estudiantes aprendizajes y habilidades desde las TIC y los contenidos
curriculares de la ENP.

Aprendizajes esperados

1) Los estudiantes al seleccionar la pelicula de ciencia ficcion determinaran aprendizajes de
conocimiento, comprensién y aplicacion debido a que tendran que relacionar, describir, escoger,
aplicar, comparar y elegir algunas secuencias de la pelicula seleccionada y adaptarla a un guién
para editar el video; 2) de igual forma los estudiantes tendran la capacidad de relacionar las
disciplinas durante la seleccion, elaboracién de guién y ediciéon de video, lo que promovera la
integracion del conocimiento. 3) Los estudiantes aprenderan a relacionar el uso de las TIC,
contenidos de la escuela y situaciones cotidianas como es el cine, al observar “errores”
presentes en las peliculas de ciencia ficcion desde una perspectiva critica con la finalidad de
desarrollar propuestas o acciones para reconocer la importancia de aprender ciencia y su
aplicacion a la cotidianeidad.

147



Procedimiento

Las secuencias didacticas representan la planeacién de actividades a desarrollar en una tarea especifica,
con la finalidad que el aprendizaje realmente se pueda evaluar desde la perspectiva de los contenidos de
la quimica. En la figura 1 se esquematiza los pasos para esta secuencia
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Figura 1. Tomado de Orozco, H, R. en Obaya y Lopez, memoria electronicas en
http://www.cie.cfie.ipn.mx/VIciie.pdf 2011.pag 153.

Con base en los numeros establecidos en la fig. 1 se describe cada uno de ellos en orden numérico, aun
cuando la secuencia se presenta ciclica, los puntos de unién le proporcionan la posibilidad de ser flexible,
si se utiliza como guia de una actividad.

1. Justificacion: ¢iPor qué? El cine de Ciencia Ficcion ofrece elementos de analisis e
interrelacién de diferentes disciplinas, entre los estudiantes de quinto afio de la ENP que
cursan Quimica ll1.

2. Investigacion. Se ofrece la posibilidad con esta estrategia para que los estudiantes
interrelacionen sus conocimientos con otras disciplinas y promuevan un aprendizaje
significativo de la quimica a aquellos estudiantes que ya no seguiran estudios del area I, ni
licenciatura en Quimica. Trabajardn en equipo de cuatro en la seleccion de la pelicula e iran
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integrando su video a lo largo del ciclo escolar. Se utilizara la plataforma Moodle para poder
subir, las peliculas, propuestas de guién, tutoriales del programa de ProShow Gold y los
videos disefiados por los equipos. En esta investigacion la deliberacién de los estudiantes es
indispensable, ya que entregardn el titulo de su pelicula de Ciencia Ficcién seleccionada. Esta
deliberacion se entregara de forma escrita en donde brevemente describirdn la forma
acordada por equipo acerca de la pelicula; la entrega de de esta actividad se enviard en el
curso de la plataforma Moodle, del Habitat Puma, una semana posterior a la primera
evaluacidn parcial (segunda semana de octubre).

3. Conocimientos. Se contemplaran los objetivos de la seleccidén de la pelicula, los contenidos y
conceptos que los estudiantes pueden aplicar y reconocer a lo largo de la pelicula. La forma
de entrega de esta actividad de la secuencia sera por el equipo formado y consistira en: a)
Subir la pelicula al curso de la plataforma para que todos los alumnos la revisen sélo para
conocer el contexto general, segunda semana de octubre; B) Entregar una ficha técnica’, por
equipo, de la pelicula que seleccionaron, en un archivo PDF. La entrega se envia al curso de
plataforma Moodle del habitat puma para revisién y preguntas que formulard la profesora y
con las cuales disefiaran su guidn final. La entrega de lo que se describe a continuacion
deberan hacerlo la Ultima semana de noviembre; c) De igual forma, entregaran por equipos,
en el curso de la plataforma, una sinopsis de las peliculas de los otros equipos en donde
solamente se indica el ano y una descripcidon del tema que piensan los estudiantes que
describen las peliculas de los otros equipos. La entrega se realizara en la Ultima semana de
noviembre.

4. Organizacion. Estructura, espacios, agrupamientos y 5) Articulacion estrategias, actividades:
La profesora entregard los comentarios de las tareas entregadas en el punto 3 en ultima
semana de enero, en relacidn a la ficha técnica, se sugerira a cada equipo preguntas para la
formulacion del guién, previo a la edicidn del video que los equipos deberdn entregar como
actividad final de este trabajo. 1) éComo calificarias la pelicula? en relacion a las siguientes
palabras: Emotiva; tierna, fallida, cursi, triste aburrida, interesante, cémica, mala, otro.
Argumenta tu seleccidon de palabras. 2) ¢{Qué tema o temas aborda el film?;3) ¢Podrias
relacionar alguna otra pelicula con esta que revisaste?éRealmente es de Ciencia Ficcidn el
filme?; 4) ¢La sociedad que describe es semejante en algunas actitudes a la sociedad que
actualmente vivimos? 5) ¢Qué parte de la pelicula es la que mads te impresioné?; 6) Describe
la escena del punto 5 con tus propias palabras y desde un conocimiento cientifico équé
elementos puedes describir? 7) Si tienes dudas qué piensas que desde el conocimiento
cientifico no puede ocurrir, busca las referencias indispensables, para que vayas
respondiendo o afirmando tus inquietudes, respecto a lo observado, en la escena
seleccionada de la pelicula. 8) el guidn debera enviarse a la plataforma en la Ultima segunda
semana de febrero y los comentarios de la profesora se entregaran la ultima version del
guidn, Tabla 1. del video para su edicidn; esta entrega se llevard a cabo en la dltima semana
de febrero. 9) El video que los alumnos realizaran y entregaran debera tener un minimo de
duracién de 8 minutos y maximo de 10 minutos.

! Ficha técnica: Titulo de la pelicula, Nacionalidad; Director, guionista, produccion; fotografia; montaje; direccion artistica; efectos
especiales; Mlis[ca; reparto; afio de rodaje y afio de exhibicion en salas. Edad a publico que va dirigido. Identificar el tema central
de la pelicula. Areas o disciplinas que ayudarian a entender el contexto de la pelicula. Identificar el objetivo de la pelicula y la
temporalizarian en que fue ambientada. Sinopsis
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Tabla 1. Guién del video. Tomado Diplomado TIC. UNAM. 2010.

Titulo Introduccién Desarrollo del | Cierre Créditos
tema
Nombre del Contexto breve Texto que lleve a la Produccion
video del tema a tratar reflexién del
Abordaje del tad Voces
Imagen de Imagen de entrada | tema, especl adoryque se
complementara con Musica
entrada caracteristicas y p
. una imagen
ejemplos )
impactante
Imagen,
imagenes
Textos
Mdsica o audio
Tiempo
expresado en
segundos.

5. Recursos, materiales: A) Taller de ProShow Gold de 10 horas. En el Centro de Computo del
plantel. Dos horas por dia en una semana. Este taller se podra tomar y es de forma voluntaria. B)
En la plataforma Moodle estaran algunos tutoriales del mismo, para aquellos alumnos que no
quieran o puedan tomar el taller. C) En este taller se les ensefiara a utilizar todas las
herramientas con la que el software cuenta, se debe considerar que este recurso no es software
libre, por ello los profesores compartiran la licencia con los alumnos que asistan. D) El taller se
realizard la primera semana de marzo, en donde los alumnos deberan terminar casi la edicidn
final para entregarla la primera semana de abril como producto final.

6. Evaluacion: Se entregara la rubrica correspondiente para cada actividad, asi como el video se
enviara a la plataforma Moodle en la fecha ya indicada y por equipos entregaran un comentario
de cada video subido al curso. En el citado comentario se emitird una evaluacién con base en la
rabrica que estard disponible. De igual forma en este comentario ya se delimitaran los
contenidos de la Quimica revisados, debido a que en esa fecha ya casi esta por finalizar el ciclo
escolar.

Resultados

e Los estudiantes al realizar sus comentarios sobre las peliculas, asi como de los otros equipos,
pueden expresar conceptos erréneos, por lo cual es factible guiarlos a reelaborar ciertos
contenidos especificamente de Quimica, pero en general de la imagen e importancia de la
ciencia.
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e El Proshow Gold es un software con mas herramientas que Movie Marker y es mas facil la
edicién de un video.

e Los alumnos que no estudiaran una carrera de ciencias se motivan e interesan mas hacia los
conceptos que pueden aplicar en la escena seleccionada, cdmo explicarla y la creatividad les
permite determinar y desarrollar aprendizajes de conocimiento, comprensién y aplicacidon
debido a que tendrdn que relacionar, describir, escoger, aplicar, comparar y elegir un fragmento
de la pelicula seleccionada y adaptarla en un guion para editar el video.

e El apoyo de un taller en un software especifico les permite a los estudiantes discernir sus
habilidades en las TIC.

e Esta estrategia permite a los estudiantes tener realmente un aprendizaje significativo, trabajar
colaborativamente, aprender a través de un proyecto definido y promover la autoevaluacién.

e Los resultados obtenidos sdélo se tienen de un video que se llama Quiminator 2, ya que la pelicula
seleccionada fue Terminator 2.

e A los estudiantes les permite revisar el contexto histérico de la pelicula, tener oportunidad de
preguntar a sus papas acerca de la época en que fue realizada la pelicula, asi que genera una
serie de valores y es una combinacién con las TIC y la Quimica.
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