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Resumen

n el marco de un mundo globalizado y neoliberal, la sociedad de Ia
Einformacién ha gestado una serie de cambios contundentes en los diversos

aspectos de nuestra vida. El Ambito educativo no ha quedado exento, debido
a que los grandes avances tecnolégicos estan transformando los procesos de
enseflanza-aprendizaje permitiendo el uso de hipermedia como nueva estrategia y
recurso en favor de la educacién. Por lo tanto, la digitalizaciéon ofrece un amplio
panorama de estrategias para una educaciéon que proporcione las bases para el uso
de las TIC en la demandante sociedad actual.

La integracién de las TIC en los procesos educativos es una realidad tangible,
por lo que dia a dia vemos cémo el uso de tecnologia se inserta en las politicas
educativas. En el caso de la ENP, en Gltimos afios se ha incrementado de manera
considerable el aprendizaje mediado con tecnologia, dado que los cambios
Vertiginosos que se gestan en el contexto mundial hacen necesario que la Escuela
Nacional Preparatoria no se quede al margen de la integracién tecnoldgica, por lo
que ha implementado diversos recursos hipermedia como apoyo para la practica
docente.

En lo que respecta al uso de recursos digitales en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes, se han aplicado diversas modalidades de ensefianza con uso de
tecnologia, lo que permite que se utilicen estos medios en el proceso de aprendizaje
de los alumnos, y que el uso de la tecnologia no sélo sea con fines recreativos, dado
que en su gran mayoria los educandos desconocen la gran variedad de herramientas
que pueden implementar en sus entornos de aprendizaje.

En el encuadre en el que los medios digitales y la educacién han sido
compatibles, el objetivo preponderante del aprendizaje basado en TIC es la
creaciéon de habilidades y conocimientos digitales tanto en estudiantes como en
docentes.
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Por lo tanto, al implementar los recursos que la Web ofrece dentro y fuera del
aula se posibilita un mayor marco de referencia para la bisqueda de informacién,
analisis, sintesis y presentacién de resultados a través de la elaboracién de secuencias
didacticas que permitan fundamentar de manera adecuada los diversos recursos
digitales que se aplicarin en la materia de nuestra especializacién.

Partiendo de lo anterior, para presentar esta ponencia se implement6 el
aprendizaje mediado con TIC en alumnos de la materia de Historia Universal III e
Historia de Meéxico II. Los recursos digitales que se utilizaron estuvieron en
funcién de nuestros objetivos, metas y retos a enfrentar para lograr un aprendizaje
significativo. Cabe destacar que las herramientas hipermedia que se implementaron
permitieron que los alumnos tuvieran una participacién activa y una apropiacién de
los conocimientos a través de esta modalidad.

Dentro de la secuencia los alumnos elaboraron, sintetizaron, analizaron,
reflexionaron y presentaron resultados de los diversos temas del programa de
estudios de las materias de Historia de México II e Historia Universal III.

Introduccién

El impacto de los medios masivos de comunicacién, la digitalizacién y la manera en
que inciden en la vida diaria han tenido como consecuencia, que en el marco de una
sociedad del conocimiento, la influencia y uso de recursos digitales se adapten a los
procesos educativos. Cada dia los entornos de comunicacién se transforman, lo cual
ha permitido implementar nuevas formas de ensefianza

En el marco de esta era de la informacién, los cambios vertiginosos en los
procesos educativos son contundentes, se han generado diversos entornos tanto en
la ensefianza como en el aprendizaje, y que se han reflejado en lo referente a las
barreras espacio temporales, las cuales se han eliminado, permitiendo otras formas
de interactuacién, investigacién y procesamiento de la informacién, tratando de
hacer de la ensefianza un proceso integral y significativo

Por lo tanto, para fundamentar el aprendizaje mediado con TIC debemos tener
elementos tedricos que respalden nuestras propuestas, ademéas de considerar los
objetivos institucionales, los planes y programas de estudio de nuestra materia, asi
como los temas, los objetivos especificos y el tipo de aprendizaje que respaldara
nuestra propuesta, dado que el aprendizaje mediado con TIC requiere de
planificacién, actualizacién y dosificacién de los contenidos.

Partiendo de lo anterior, esta ponencia tiene el objetivo de explicar y ejemplificar
el impacto del aprendizaje mediado con tecnologia en la ensefianza de la historia de

la ENP.
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Aprendizaje mediado con TIC en a sociedad del siglo XXI

Aprendizaje mediado con TIC es aquel que utiliza y proporciona recursos y
materiales desarrollados para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. “Integra
diversos soportes (textual, audiovisual, digitaL . .), plantea nuevas interacciones
entre los sujetos de la relacién pedagdgica (tutores- alumnos), favorece la
comunicacién inter e intra areas, crea nuevos formatos de interaccién y nuevas
relaciones entre el contenido y la tarea correspondiente. Es un facilitador en tareas
de evaluacién y seguimiento.” (Gonzalez Esnaola, Martin, 2012, 12).

En el entorno en que los medios digitales permean la vida estudiantil, aplicar una
secuencia didactica a través del aprendizaje mediado con TIC nos remite a retomar
diversos paradigmas educativos que se adapten a nuestras necesidades: este serfa el
constructivismo, que hace que los alumnos se “apropien de los conocimientos”.

Cabe mencionar que la era digital ha impulsado la globalizacion de la
informacién enriqueciendo al historiador con materiales y recursos que en tiempos
pasados era muy dificil de accesar, lo cual incide en el proceso de ensefianza de una
materia que solia presentar contendidos enciclopédicos y memoristicos.

Para fundamentar este aprendizaje nos apoyamos en la taxonomia de Bloom en
la era digital, que permite analizar y reflexionar en torno al uso de herramientas
educativas que podemos utilizar para lograr los objetivos de aprendizaje.

El siguiente esquema integra una serie de herramientas que se utilizan con base
en la taxonomia de Bloom para la era digital y que puede incorporarse en la
elaboracién de nuestra secuencia didactica.
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Cuadro elaborado con los datos de Churches A (2009).

En el caso de la ensefianza de la historia, el docente ha tenido que implementar
nuevas modalidades entorno a la escritura, metodologia ensefianza y divulgacién de
dicha materia, para lo cual ha sido necesario implementar diversos recursos digitales
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que permitan adaptarnos y ensefiar a los alumnos a utilizar la tecnologia de manera
responsable y significativa.

En este contexto el objetivo de elaborar una secuencia de aprendizaje basada en
TIC es el de reflexionar y elaborar proyectos que nos permita contar con los
elementos para impulsar una educacién integral.

El aprendizaje mediado con TIC ha posibilitado que alumnos y docentes
interacttien y se apoyen de manera complementaria en el proceso de una educaciéon
regulada y autorregulada.

Por otra parte, hay que enfatizar en torno a los mitos sobre las dltimas
generaciones que han nacido en la era digital y que por ende se piensa que saben
utilizar la tecnologia con fines educativos, sin embargo, en su gran mayoria
desconocen el uso educativo y constructivo que los recursos digitales les ofrecen, ya
que generalmente se remiten a utilizar las TIC con fines recreativos.

Es por esos que si planifican y estructuran diversas estrategias, herramientas y
recursos digitales, que podemos lograr que el aprendizaje mediado con TIC integre
a los alumnos como sujetos activos en su experiencia de aprendizaje.

Si los alumnos estan alfabetizados digitalmente se podrd impulsar no sélo el
consumo de la informacién, sino también permitird que los alumnos sean creadores,
criticos y analiticos de la vasta informacién que la Web ofrece, tal y como a
continuacién se presenta.
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Por lo tanto y como parte de la mediacién del aprendizaje con TIC, se
implementaron diversas herramientas digitales y tecnoldgicas con acceso a internet
desde celular, Tablet, computadora, entre otras, para que los alumnos hicieran uso
de la gran variedad de herramientas a las que tienen acceso y que impactan de
manera positiva en su aprendizaje.
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Algunas herramientas que se implementaron en este proceso de aprendizaje
mediado con TIC fue el uso de software libre, Google drive, animacién, entre otros.

Sin lugar a dudas, este tipo de educacién permite mayor acceso al aprendizaje y
otros beneficios como menciona Cabero.

Los medios y recursos digitales presentan diversas opciones para que los alumnos
comprendan que los procesos de aprendizaje, particularmente el de la ensefianza de
la historia, se ha visto beneficiado al comprender los cambios significativos que se
han dado en los procesos histéricos a través de las herramientas que la Web 2.0
ofrece.

Gutiérrez (20095) sefiala que es fundamental:

e Proporcionar el conocimiento de los lenguajes que conforman los
documentos multimedia interactivos y el modo en que se integran.

® Proporcionar el conocimiento y uso de los dispositivos y técnicas mas
frecuentes de procesamiento de la informacion.

e Proporcionar el conocimiento y propiciar la valoracién de las implicaciones
sociales y culturales de las nuevas tecnologias multimedia.

Como parte de la secuencia didactica se solicité a los alumnos trabajar con la
herramienta de Google drive, bubbl.us y Cmap Tools para desarrollar tres temas del
programa de estudios de la materia de Historia Universal III. En el caso de Historia
de México II se solicitd elegir y trabajar algiin tema de interés para la elaboracion
de una animacién con diversos software.

A manera de conclusion

Para que las TIC incentiven el desarrollo, las habilidades, las destrezas y los
conocimientos necesarios para ser implementados en el ambito educativo, se debe
concientizar y motivar en torno a la importancia de conocer y contar con los
elementos suficientes respecto al uso de las TIC, orientando a los alumnos del
bachillerato respecto de la mejora de sus habilidades, destrezas y aprendizajes
digitales, lo que obliga a los profesores a buscar nuevos mecanismos que les
permitan lograr dicho objetivo.

Algunos de los aspectos que deben considerase para el desarrollo de aprendizaje
basado en tecnologia son los referentes a los modelos tedricos de disefio
instruccional, la interfaz, la interactividad, la estructura de la informacién, las
herramientas de navegacién, las estrategias para promover la interaccién en linea, y
los resultados de la investigacién sobre el uso de estas herramientas en la educacién
presencial y a distancia.

Considerando la importancia que ha generado el uso de las TIC en educacién, se
considera que la ensefianza y divulgacién de la historia con el uso de la tecnologia
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ha concebido la creacién de redes de conocimiento y difusién, impactando
significativamente en la manera en que se transmite el conocimiento histérico y su
investigacion, la cual se encontraba generalmente en lugares fisicos como archivos,
bibliotecas, escuelas, entre otros.

Respecto a la ensefianza de la historia, la tecnologia ha generado una apertura de
informacién que permite vincular al pdblico y educandos a una materia que solia
ser un tanto rigida y hermética, dado que se impartia de manera tedrica, lo que solia
ser un tanto tedioso para los alumnos, quienes no mostraban interés.

La implementacién de aprendizaje mediado con TIC requiere de instruir al
alumno en el uso de estas herramientas, realizar retroalimentacién y correcciones,
pero sobre todo guiarlos en el proceso de asimilacién, desarrollo y aplicacién de
herramientas hipermedia.

A continuacién se presenta una serie de ejemplos en donde se aplicé el

aprendizaje mediado con TIC.
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Figura 3.2 Elaboracién de mapa conceptual con bubbl.us
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Figura 3.3 Uso de Google Drive
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